
 

QUELQUES SECRETS  
AUTOUR DES OBJETS ET DES PIÈCES 

INTERACTIVES  

Les costumes de la bataille entre le Prince Caspian et le 
Roi Peter 
Armes et pièces d’équipements portées par le Prince Caspian et 
le Roi Peter lors de la bataille finale épique entre les Narnians et 
les Telmarines dans l’épisode Les Chroniques de Narnia : Prince 
Caspian.  
 
L’armure du Roi Miraz  
Le Roi Miraz est l’un des 12 chevaliers Telmarines de Narnia, 
parcourant la contrée, escortant les habitants légitimes de 
Narnia dans la forêt profonde. Le casque de Miraz, son masque 
et son bouclier font partie de la grande scène de bataille de 
l’exposition.  
 
La chute glacée : le passage à l’hiver  
Une grande section de mur a été transformée en réplique 
réduite de la fameuse chute glacée. Les visiteurs peuvent toucher 
et ressentir la texture de la surface glacée. 

Le Trône de la Sorcière Blanche 
Les visiteurs peuvent se placer dans la peau de la Sorcière 
Blanche et s’asseoir sur une réplique de son trône glacé, question 
de ressentir à quel point ce siège est froid… 

La Bataille médiévale 
Ici, ce sera l’occasion pour les visiteurs d’utiliser la réplique 
d’une vraie catapulte comme à l’époque médiévale, et aussi de 
tester leur force en soulevant une épée telle que l’ont fait les 
chevaliers du film Les Chroniques de Narnia.   

Construction d’une arche 

Au moyen des pièces détachées, les visiteurs pourront 
reconstruire, selon un mode d’emploi très simple, l’arche 
d’un château comme on les bâtissait à l’époque, tout en 
apprenant les principes architecturaux et stratégiques d’une 
telle construction.  


