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DE SCIENCE, DE MAGIE... ET ’ETONNEMENT !

Plonger dans cette expérience interactive et éducative

Cette exposition révolutionnaire permettra aux invités de tous les ages d’explorer littéralement le monde de
Narnia. Les visiteurs découvriront a travers les merveilles de la science que la plupart des themes,
problématiques et conflits qui tissent le fil de I’histoire de Narnia ne sont pas si loin de notre propre réalité. Les
scenes et les personnages de la série de films agiront comme un tremplin afin de vous plonger dans une
aventure scientifique étonnante. Les animanx penvent-ils communiquer avec les humains 2 Une chute dean peut-elle
vraiment geler ¢ Ponvons-nous agir concrétement sur le climat ? Quel impact lexistence bumaine a-t-elle sur la planéte 2 Ce ne
sont que quelques questions soulevées et explorées dans 'exposition. Voila une réflexion incontournable pour
les visiteurs qui verront a quel point les questions cruciales du monde de Narnia forcent un parallele avec le
noétre. En mettant la lumiére sur ces aspects scientifiques qui voisinent ici les aspects imaginaires d’'un monde
fantasmagorique, nous espérons que les visiteurs poursuivront leur réflexion sur les sujets et thémes majeurs de
I'exposition, et qu’ils en garderont, bien sir, un souvenir qui perdurera bien apres leur visite.

Plus d’une dizaine d’éléments interactifs attendent les visiteurs. En voici quelques-uns :

Contrdler la température et le climat

Sur un large présentoir, figurent plusieurs illustrations, graphiques et éléments interactifs. Plusieurs sections de
ce présentoir, munis de support audio-vidéo, informent le visiteur de I'impact du climat sur la civilisation
humaine, et des effets sur la situation inverse. Sous forme de questions-réponses, des panneaux amovibles
levent le voile sur les réalités du climat alors que les visiteurs mesurent leurs connaissances. Une vidéo projette
des images de climats extrémes sur la planéte et montre clairement les effets que ’'homme fait subir a la Terre.

La chute glacée
Une chute d’eau, aussi puissante soit-elle, peut-elle geler par un climat de froid extréme ? Soyez aux premicres

loges pour voir, toucher et ressentir cette réplique de la chute glacée en découvrant aussi quelles conditions
climatiques précises ont permis la possibilité a cet improbable.

Figés dans la pierre

Manipulez une variété de fossiles trouvés aux quatre coins de la planéte. Découvrez différents artéfacts figés
dans la pierre au fil du temps, une distance temporelle qui fait réfléchir sur P’humanité, le temps qui passe et les
climats qui bousculent les civilisations.

Catapulte

Revenez au temps du Moyen-dge et assistez a la démonstration du fonctionnement d’une réplique de catapulte.
Un personnage costumé actionnera la catapulte avec des projectiles de styromousse dans un filet de sécurité.
Voila un puissant et fascinant mécanisme qui, a ’époque, a certainement fait bien des dégats...

Fabriquez votre créature

evant vous, trois tours (de 3, 4 e ieds) ou sont empilés des cubes rotatifs sur un axe, et qui formen
D t , trois t de 3, 4 et 6 pied t ilés d b tatif; t qui fe t
I'image d’une créature en entier. Les pieces du bas illustrent les jambes des créatures bien connues du monde de
Narnia, les picces centrales font voir leurs torses, et celles du haut dévoilent leurs tétes fascinantes. S’il est
possible de reconstituer I'image d’une créature de pied en cap, telle qu’on I’a vu dans les films, il est aussi
possible de créer un tout nouveau personnage, au plus grand plaisir des visiteurs les plus créatifs !

Aux armes !

Deux épées authentiques sont placées debout dans un présentoir de plexiglas. Soudain, les épées se soulévent
une a une et le manche s’offre aux visiteurs qui peuvent mesurer leur force avec 'arme mythique en la
soulevant... Pas si facile... quand on sait que les chevaliers devaient, armure et cote de maille en plus,
manipuler le lourd objet avec force et virtuosité lors des batailles.



